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Liite
Robottisuunnittelu

Mekaniikka

Robotin ominaisuudet
Mikä on hauskin? 
Mikä on kekseliäin?

Lisälaitteet
Kuvaile jokainen lisälaite ja sen 
tarkoitus

Moottorit
Mitä moottoreita robotissanne on?
Miksi valitsitte ne moottorit?

Anturit
Mitä antureita käytätte robotissanne?
Mitä varten ne ovat?

Strategia
Miten valitsitte ne tehtävät, jotka robotti 
suorittaa?

Suunnittelu
Miten suunnittelitte robottinne?

Ydinarvot
Miten ydinarvot näkyivät, kun 
suunnittelitte robottia?

Ohjelman 
nimi

Suoritetut tehtävät Robotin toiminnot Tehtävän 
onnistumissuhde

Ohjelman nimi 
robotissa.

Merkitse ne tehtävät, 
jotka robotti suorittaa 
tällä ohjelmalla.

Merkitse kaikki toiminnot, jotka robotti suorittaa. Merkitse 
myös ohjelmointiteknisiä juttuja, kuten silmukat, funktiot 

jne.

Kuinka usein 
tehtävät onnistuvat?

Ohjelmointi
Mitä robottinne osaa tehdä? Kirjaa jokainen ohjelma, jota käytätte turnauksessa. Käytä lisäsivuja, jos 
tarvitset.
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