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Tiedeprojekti

Joukkueenne:

» Valitsee yhteisGonne liittyvan ongelman.
TIEDEPROJEKTI X kel

- Keksii ratkaisun ongelmaan.

Joukkueenne valmistaa 5 minuutin = : sl
mittaisen esityksen, jossa joukkue - Kertoo ideoistaan, oppii muilta ja parantaa omaa

esitta4 tiedeprojektin tuomaristolle. ratkaisua.
+ Esittelee ratkaisun kisatilanteessa.



-) Tunnistakaa ongelma tai tilanne, jossa ihmiset eivat ole
. . - == ie aa - - -
RePLAYM 'tIEdeprO]Ektl riittdvan aktiivisia.
Harjoitusprojektissa tutkit ja pohdit tiedeprojektiin littyvia ongelmia.
On se sitten tyhja puisto tai sementtipiha, koululuokka tai jopa kaupan Tiedeprojektin ratkaisu voi liittya harjoitusprojekteihin tai olla kokonaan

jono, aina on mahdollisuus leikkia ja olla aktiivinen_ Silti yha useammat uusi idea.
eivat liiku riittavasti. Leikkiminen ja pelaaminen on hauskaa ja usein
hyvin monipuolista touhua. Leikkiminen on luovaa tekemista, ja kenties

juieri I tivoi ita ol ktiivi ia. » . . . . 3
b S St i 5 =» Tutkikaa ongelmaanne ja eri ratkaisuvaihtoehtojanne.
Minkalaisia ratkaisuja on jo clemassa? Keita ovat ne ammattilaiset,
jotka voisivat auttaa teita?

Tdsta se alkaa. Kriittisin ajatuksin mutta
mielikuvitus mukana kohti hauskaa, =» Suunnitelkaa uutta teknologiaa tai parantakaa vanhaa.

liikkuvaa ja aktiivista elaméntapaa.
Kaikille. Se on liedeprojektinne ratkaisu. Rakentakaa malli tai prototyyppi, joka

havainnollistaa, kuinka ihmiset voivat olla likkuvampia ja aktiivisempia.

-) Kertokaa ratkaisustanne, kerdtkaa palautetta ja
parantakaa suunnitelmaanne.

Mita enemman parannatte, ja useammin aloitatte alusta, sita enemman
opitte. Mita vaikutuksia ratkaisullanne on yhieisoonne?

=» Esitelkéa ratkaisunne tapahtumassa.

Valmistakaa 5 minuutin mittainen esitys, jossa selitatte tydnne selkeasti.
Varmistakaa, etta joukkueenne jokainen jasen on mukana.



Harjoitusprojekti 1l Harjoitusprojekti 2

Ongelma 1 Ongelma 2
Usein on ongelma ldytad hyva treenipaikka vaikka pelaamiseen tai leikkimizeen. Miten pystytte Suuri osa inmisista ei ole tarpeeksi aktiivisia pysyakseen kunnossa. Miten saafte motivoitua heita
muuttamaan tylsan ja passifvisen filan akliiviseksi ja mielenkiintoiseksi? Vioitte hyodyntaa tavallisia kotoa é liikkumnaan aktiivisesti? Voitte kannustaa esimerkiksi hauskoilla kokemuksilla tai palkinnoilla treenin jlkesn.

mﬁul:g;:‘ke“ tai suunnitella ja rakentaa taysin uusia laitteita saadaksenne ihmiset aktivisiksi ja Myts harjoittelulaitieiden sijoittaminen erikoisiin ja mielenkiintoisiin paikkoihin saattaa auttaa.

. ' ’ T e . Mama tehtavamallit on suunniteltu nayttamaan esimerkkeja teknologiasta, joka littyy tahan ongelmaan.
MNama tehtavamallit on suunniteltu osoittamaan joitain laitteita, jotka auttavat 13558 ongelmassa. - oel

m Palikuutiot jpussi 1) Boccia-valitsin (pussi5) Boccla-tihtdin & kehys pussis)
2] Askeimittari jpussi ) ) Liukumaki puss o I Aktiivisuusriipus poss 1

{Q_/"

Bocciaa voi pelata missa vain, kunhan voit merkita maalialueen maahan. Boccia-valitsin (ampumalaite ) on
suunniteltu mahdollistamaan pelaamisen kaikille. Rakenna 1. tunnilla

vh._‘ih__‘l* -
2 B » @

"

Ei ole pakko juosta, myos Liukuminen on niin hauskaa, Pysy vauhdissa keraamalla
kaveleminen on hyva harjoitus. etta ylos kiijpeaminen ei haittaa_ rannekkeita ja ole samalla
Askeleiden laskeminen voi Jannittavassa liukumaessa vahingossa akfiivinen. Kaikki
m Renkaan kB3ntS (pussi 7) m Matkapuhelin (cussi 1) m Koripallo ipuss: 3 motivoida sinua olemaan leikkiminen on hyva iapa pysya ireenaaminen on hyvaksi

aktiivisempi. Rakenna 2. tunnilla kunnossa Rakenna 2. tunnilla sydamelle Rakenna 2. tunnilla

Et tarvitse erityisia Sammuta :

painonnosio- kannykkasi ja mene H

ﬁ:;ﬁ;ﬂ:‘a :l;:;:;n:amu;mmﬂ Juoksumatto (pussi 7) Soutulaite (pussi 6 m Volmallulaite puss &)

Nama vanhat ulkotouhuista. _ o

renkaat sopivat Rakenna 1. tunnilla

hyvin. Rakennal.
tunnilla

m Leuanvetotanko pussi2)

9.

Kaytetyn mehutolkin voit ripustaa Siﬁul_ﬂ el tarvitse Eﬂﬂllﬁ minnekaan, Motivaatio sailyy, kun soutamisen Puistossa olevat kuntoilulaitteet
lamppupylvaaseen ja voitte pelata jos pidat juoksutreenin ja treenaamisen hengahdystauolla  ovat hyva tapa kannustaa
koripalioa siina. Rakenna 3. jucksumatolla, futkit soutulaitteen mielenkintoista lnkkurmnaan heta, jotka anat
tunnilla Rakenna &. tunnilla mekaniikkaa. Rakenna &. tunnilla tavallisesti mene kuntosalille
Rakenna &. tunnilla

Taman puistonpenkin nerckas Oman kehon nostaminen

design mahdollistaa penkin esimerkiksi leuanvedoilla missa

muuntamisen hauskaksi lahansa sopivassa pakassa

ruutuhyppely- tai pallonheittopeliksi.  pitaa sinut kunnossa ja vahvana

Rakenna 3. tunnilla Rakenna 3. tunnilla

2  FLLjjoukkueen tydkirja | johdanto




Tiedeprojektin tutkimus Tiedeprojektin edistyminen

Talle sivulle dokumentaitte valitsemanne ongelman ja siihen keksimanne ratkaisun.
Tulosta lisasivuja tarpeen vaatiessa verkosia www.filsuomi.org. Tiedeprojektin ratkaisu seké ratkaisuun johtavat prosessit merkitadn talle sivulle.

Opastavia

ONGELMAN JA RATKAISUN ANALYSOINTI
SUUNNITELMA

Kirjoita tahan tarkeita tietoja. kysymyksia:
Mita tigtoa olette Hahmotelkaa ratkaisunne piirtamailla ja kirjoittamalla.
etsimassa?

Voitteko kayttaa
erityyppisia lahieita,
kuten kirjoja, www-sivuja,
asianfunijoita jne?

Onko tassa lahteessa
tiedeprojekiinne littyvaa
tietoa?

Onko lahteenna hyva ja
luotettava?

LAHTEET

Merkitkaa tahan, mista loysitte tietoa. Kirjatkaa esimerkiksi otsikko, tekija, kirja tai www-sivun (perus)osoite.

Kuvailkaa ratkaisuanne ja selittikas miten se ratkaisee ongelman.

Tama sivu

Miten paadyitte ratkaisuun eli ratkaisuprosessinne?
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:Qt =) TIEDEPROJEKTI
— - Onko jokaisella puherook
- tiedeprojektin esityksess3?
TIEDEPROJEKTI - Muistakaa puhua reippaaiia
danedld, hyrryilld @ pitaa
» Etsi sdilytystila, johon kaikki hauskaa!

tiedeprojektin mallit, posterit,
vaatteet jne mahtuvat.

= Auta joukkuettasi Ioytdamaan
sopivia verkkosivuja ja muita
lahteita tiedeprojektinsa
tutkimusty&hén.

Tiedeprojektivihje

» Joukkue saa rakentaa kaikenlaista tarpeellista
tiedeprojektiaan varten. Varaa sailytystilaa niillekin.
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TIEDEPROJEKTI i
= Joukkue valitsee yhden tiedeprojektin ongelman T]EDEPROlEKTI

ja ratkaisun, jonka joukkue esittelee. Tuo tdma
tiedeprojektiaine esille joka tunti.

* Joukkueen pitda valita, minka idean ottavat
tiedeprojektiinsa. Ratkaisun parantamiseen,
kehittamiseen ja idean prototyypin rakentamiseen
tarvitaan paljon aikaa. Yhdeksannesta tunnista
alkaen tulisi keskittya ainoastaan yhteen
ratkaisuun.




Kehittyvi Taitava Esimerkillinen

o | Kaipaavat viis istpanostusta. | ettty olemassa olevaa | Ongelman kuvaus on selkea

& paarat T - > ratkaisua, selked ongelma. ratkaisu on erityinen. Tydssa

2 L?htena tai asiantuntijoita ei ole Projektityossa kaytetyt on kéytetty useita lahteits ja

< | kaytetty. Iihteet on nimetty. asiantuntijan apua.
. S
( Esitetty ratkaisu on jo olemassa. | On kehitetty oma kekselidas Ratkaisun arviointi-/testikaytants A

:ET Idee.in.?rﬁfiointiftestil.lns ja o ratkaisu tai parannus on hyvin méaaritelty ja syste-

E. kehli'tgmmen ovat jadneet vahalle tunr_ie_ttu_un ra_tkalsyun. maattinen. Ideaa on kehitetty

g huomiolle. Arviointien tai testien saatujen tuloksien avulla.
L tuloksia on otettu huomioon. y
g st | Luovajs milenkintoinen  Esitysonestottymys

2 | Esityksests ol Kay iimi, kuinka | cory- Esityksestakay - asiantuntiioile.

E- ratkaisu auttaisi muita ilmi kuinka ratkaisu auttaisi Siita kdy selkedsti ilmi kuinka

g ' muita. ratkaisu parantaisi maailmaa. )
\,




a8 . Minka ongelman valitsitte ratkaistavaksi?

= . Mita lahteita kaytitte apuna?
E . Sovelsitteko vanhaa olemassaolevaa ratkaisua, vai keksittekd uuden?
< . Kysyittekd asiantuntijalta apua ongelman ratkaisemiseen?
 —
Mita uutta ja kekseliasta ratkaisussanne on?
é-' . Paransitteko jonkun toisen ratkaisua?
g,' . Miten kehititie ja kokeilitte ajatustanne?
=5

. Miten arvioitte ratkaisunne kaytiokelpoisuutta ja parantelitteko ratkaisua?

Miten ratkaisunne auttaaa muita?

. Kenelle olette kertoneet ratkaisustanne?

. Miten ratkaisunne parantaa maailmaa?

. Millainen tyonjako teilla oli esitysta tehdessa?
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ool AV uiutuiholl Vldl 1vGivwWol o1l L)’ vhbvitda, tilvtalaadaliiuvuiia

klo 09.00 ja keskiviikkoiltapdivana klo 15.00.

ol

. klo klo 2

Aihe 09.00 15.00 2
Videon kuvaaminen 2.2, 3.2. =
FLL-tiedeprojekti 9.2 10.2 5
FLL-robottikisat 17.2. o
FLL-mekaniikka 23.2 24.2. =
FLL-ohjelmointi 2 3 3.3. <
FLL-suunnistaminen 9.3 10.3. ¢
FLL-robotin lisaosat 17.3. ¢«
Viivanseuranta® 24.3. <
Sumorobotiikka® 31.3. 2
Romuralli” 7.4. <
S

=

o

Markku Leino, info@fllsuomi.org
Erasmus+ Agreement nro 2018-KA201-03.

Koulutuksen tarjoaa Erasmus+ ReadySetRobot -hanke.
www.readysetrobot.eu
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