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RO bOttI kl Sa Jaa videosi

Videoi robottinne toiminta RePLAY-

pelikentalla.

Kuyaa v.girj robottia ja sen liiketta Saatte myds puhua péadlle ja kertoa,
pelikentalla, katkeamattomalla mitA teitte ja miksi teitte mitékin.
otoksella. — tuplapalkkio.

Laheta video minulle
info@fllsuomi.org
Viimeistaan 1.5.2021.

Lis&an sen readysetrobot.eu-
sivustolle.

Palkkioksi saat Verne2-robotin
lisdosapaketin (hinta n. 15€).


mailto:info@fllsuomi.org

Kalibrointi:
1) Kaynnistys
2) Ohjelmallinen.

Gyroskooppl
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Seinaan tormays ja suuntaaminen

Moottorin kiertokulma-anturi
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Kentan toiseen paahan
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Kulkeminen kentalla










Suunnistaminen

Lahtojigit eli -telineet Onhjurit, jotta robotti
| — osuu tarkalleen kohteeseen.

YKksi tai useampia tehtavia
samalla ajolla?

tai kohtisuorassa. [

Harjoitteleminen
Anturit, gyroskooppi
Seinaa vasten ajaminen
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RO bOttI kl Sa Jaa videosi

Videoi robottinne toiminta RePLAY-

pelikentalla.
pelikentalla, katkeamattomalla mit4 teitte ja miksi teitte mitakin.
otoksella.

Laheta video minulle
info@fllsuomi.org
Viimeistaan 1.5.2021.

Lis&an sen readysetrobot.eu-
sivustolle.

Palkkioksi saat Verne2-robotin
lisdosapaketin (hinta n. 15€).
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1. Vihjeita ja ajatuksia, miten saadaan tytot koukutettua ohjelmointiin.
Esimerkiksi "scenario-based" -menetelmat, eli tosielamaan liittyvat
esimerkit. Mitd muuta?

2. Millaisia apuvalineitd haluaisit ohjelmoinnin opettamiseen. Mika olisi
hyddyllista, mika tarpeellista? Mika ei nyt toimi.

3. Miten koodaus on sovitettu kouluun? Mita ohjelmoidaan, miten
ohjelmoidaan, milla tunneilla? Onko se yleista, ylakoulu vs alakoulu.
Mitka koulut ovat edellakavijoita? Opetetaanko Suomen kouluissa
ohjelmointia, entapa muualla -- esim. kirjastot.

4. Miten koodaus sopii yhteen opetussuunnitelman (OPS:n) kanssa?
Erityisesti alakouluissa, ylakouluissa, lukiot/ ammattioppilaitokset.

5. Mika on Suomen state-of-the-art -ohjelmointia? Missa olemme
edellakavijoita?



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17

