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RO bOttI kl Sa Jaa videosi

Videoi robottinne toiminta RePLAY-

pelikentalla.

Kuyaa v.girj robottia ja sen liiketta Saatte myds puhua péadlle ja kertoa,
pelikentalla, katkeamattomalla mitA teitte ja miksi teitte mitékin.
otoksella. — tuplapalkkio.

Laheta video minulle
info@fllsuomi.org
Viimeistaan 1.5.2021.

Lis&an sen readysetrobot.eu-
sivustolle.

Palkkioksi saat Verne2-robotin
lisdosapaketin (hinta n. 15€).


mailto:info@fllsuomi.org

Lisaosat

4 tai 5 kpl
Monipuolisia, monikayttoisia ja vahan.

- robotti vAhemman aikaa kotipesassa
- vaihtaminen vie aikaa

Jokaisen lisdlaitteen tulee suorittaa
niin monta tehtavaa kuin mahdollista.

Hyva lisalaite on yksinkertainen
asentaa, ottaa pois ja se on luotettava.
Esim laittamalla se robotin paalle.

Laatikkorobotti



Lisaosat - voimansilirto

Voimansiirto robotista lisaosaan.

Hammasrattailla

Omatekoiset rattaat:;
vahemman kosketuspintaa

Pneumatiikkaa

Moottori on epatarkkaa — toleranssi

IIman voimansiirtoa
- mekaaniset

- kumilenkki

- gravitaatio




Lisaosat

Lisaosien tunnistaminen valoanturilla.

Kaksi perusrobottia, jotta toiseen
vol rakentaa lisdosia ja toista koodata.

Yhdella moottorilla kaksi eri tehtavaa,
esim

eri suuntiin pyaorittamalla,

vahan/ paljon pydrittamalla




Lisaosat

Yksisuuntaiset porttit Kumilenkki

TyOnnettavat lisdosat voidaan
jattaa tehtavamallille.

Osumasta tapahtuu jotain

Lukot

5 -

M subtities/closg
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RO bOttI kl Sa Jaa videosi

Videoi robottinne toiminta RePLAY-

pelikentalla.
pelikentalla, katkeamattomalla mit4 teitte ja miksi teitte mitakin.
otoksella.

Laheta video minulle
info@fllsuomi.org
Viimeistaan 1.5.2021.

Lis&an sen readysetrobot.eu-
sivustolle.

Palkkioksi saat Verne2-robotin
lisdosapaketin (hinta n. 15€).


mailto:info@fllsuomi.org

Erasmus +

. Co-funded by the
Ml Erasmus+ Programme
of the European Union

Readysetrobot.eu



1. Vihjeita ja ajatuksia, miten saadaan tytot koukutettua ohjelmointiin.
Esimerkiksi "scenario-based" -menetelmat, eli tosielamaan liittyvat
esimerkit. Mitd muuta?

2. Millaisia apuvalineitd haluaisit ohjelmoinnin opettamiseen. Mika olisi
hyddyllista, mika tarpeellista? Mika ei nyt toimi.

3. Miten koodaus on sovitettu kouluun? Mita ohjelmoidaan, miten
ohjelmoidaan, milla tunneilla? Onko se yleista, ylakoulu vs alakoulu.
Mitka koulut ovat edellakavijoita? Opetetaanko Suomen kouluissa
ohjelmointia, entapa muualla -- esim. kirjastot.

4. Miten koodaus sopii yhteen opetussuunnitelman (OPS:n) kanssa?
Erityisesti alakouluissa, ylakouluissa, lukiot/ ammattioppilaitokset.

5. Mika on Suomen state-of-the-art -ohjelmointia? Missa olemme
edellakavijoita?



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10

