Robottipelin tehtavit

Robottipelissa tehtavana on muokata kasvavan kaupungin rakennuksia ja rakenteita vahvemmiksi,
kauniimmiksi, hyodyllisemmiksi ja esteettomammiksi kestdvan kehityksen mukaisesti. Ratkomalla naita
oikean elaman haasteista laadittuja tehtavia robottinne ansaitsee pisteita. Se voi ansaita pisteitd myos
kuljettamalla tavaroita kentalle. Niiden maaran ratkaisee aikaansaatujen rakennelmien korkeus ja sijainti.
Muista: Kukin virallinen era kestaa 2% minuuttia, mika ei riitd kaikkien tehtavien suorittamiseen. Kannattaa
siis miettia tarkasti pelistrategiaa eli mita tehtavia ja missa jarjestyksessa robotti suorittaa.

HUOM!: Jos robotti ja kaikki sen apulaitteet, joita kaytetaan erassa, mahtuvat Pienelle tarkastusalueelle, se
saa 5 lisapistetta jokaisesta osittainkin suoritetusta tehtavasta. Poikkeukset: Tehtavasta 14 ei saa naita
lisapisteita ja tehtavasta 2 saa 10 lisapistetta viiden sijaan.

Tehtivi 1 Korotetut paikat

->Jos robotin koko paino on sillalla: 20 p

->Jos yksi tai useampi lippu on vahankin koholla,
vain robotin pitamana: 15 p/ lippu

Lippupisteitd voi saada vain yhdessa siltapisteiden kanssa.
Jos lippua kohottaa selkeé&sti vain toinen robotti, vain tdmé
robotti saa Kyseisesté lipusta pisteité.

Poikkeus sdantoon 31: Robotin térmaéily on hyvéksyttdvaa
tdmén tehtévén yhteydessa.

Tehtivi 2 Nosturi

Jos koukkuun kiinnitetty sininen lohko

-on selvasti laskettu alaspain: 20 p

->on toisen sinisen lohkon paalla, eika kosketa
mitdan muuta: 15 p

ja alempi lohko on kokonaan sinisen ympyran
sisalla: 15 p

Tehtiva 3 Tarkastusdrone
->Jos tarkastusdrone riippuu tangosta (A) sillan
sivustalla: 10 p




Tehtavi 4 Villin luonnon huomioiminen
->Jos lepakko riippuu puun oksalla: 10 p

Tehtivi 5 Talo puuhun

Jos lohkoa koskettaa vain puun
—>isot oksat: 10 p/ lohko
-pienet oksat: 15 p/ lohko

Tehtavi 6 Liikenneruuhka

=>Jos liikenneruuhka on nostettu sivuun, eika
mikaan kosketa sita: 10 p

Tehtivi 7 Keinu
->Jos keinu on vapautettu: 20 p




Tehtivi 8 Hissi

Jos hissin liikkuvaa osaa on kaannetty, eika
mikaan kosketa sita.

=>Sininen kori on alhaalla: 15 p

->Se pysyy tasapainossa: 20 p

Tehtivi 9 Turvakerroin

->Jos koerakennus koskettaa vain ja ainoastaan
sinisia tukipilareitaan ja ainakin osa naista on
kaadettu enemman kuin puoliksi (yli 45 astetta):
10 p/ kaadettu tukipilari

Tehtivi 10 Terasrakenne
->Jos terasrakenne on pystyssa, kuten kuvassa,
eikd mikaan kosketa sita: 20 p

Tehtivi 11 Innovatiivista arkkitehtuuria

Jos joukkueen suunnittelema seka rakentama arkkitehtuuripienoismalli on
selvasti sinista rakennuslohkoa suurempi, rakennettu pelikentan mukana
tulleista palikoista (pussit nro 10) ja on

->kokonaan minka tahansa ymyran sisalla: 15 p

-osittain minkd tahansa ympyran sisalla: 10 p

Kuvassa on satunnainen rakennelma. Suunnitelkaa ja rakentakaa oma rakennelma, jonka
tuotte pelialueelle kuhunkin erdén. Tarkoitus on, ettd erén aikana ei rakenneta. Tdmén tehtdvén
mallissa saa kayttéa vain pelikentdn pakkauksen mukana tulleiden numerolla 10 merkittyjen
pussien palikoita. Enin osa ndisté on valkoisia, mutta mukana tulevien punaisien ja harmaiden
palikoiden kaytté on sallittua. Kaikkia osia ei tarvitse kdyttaa.




Tehtivi 12 Suunnitellaan ja rakennetaan (pisteytykseen on syyta tutustua huolella)
->SIJAINTI - Jos kohdeympyrassa olevan lohkon vari tdsmaa kohdeympyran varin kanssa, lohko on
kokonaan ympyran sisalla ja koko sen alapuoli koskettaa mattoa: 10 p/ ympyra

(Huomaa: Sinistd ympyréa ei tdssé tehtdvésséa oteta huomioon.)
->KORKEUS - Jos ympyrassa on kokonaan tai osittain talo, joka on muodostettu asettamalla pinoon

ainakin yksi lohko, eikd mikdan muu kosketa sita, jokaisen nama ehdot tayttavan talon jokainen
kerros tuo rakentajalleen pisteita: 5 p/ kerros

(Huomaa: Talossa on yksi tai useampia lohkoja. Kaikkien sen ensimmaéisen kerroksen lohkojen alapuolet koskettavat
kauttaaltaan mattoa ja ylemmét kerrokset on rakennettu yksin néiden varaan. Lohkojen asennoilla ei ole muuten véia, kts kuvat)

Vari tdsmaa: Ei (0 p) Vari tdsmaa: Ei (0 p) Vari tdsmaa: Punainen (10 p)
Vaalean ruskea talo: 2 kerrosta (10 Sillan muodostava talo: 4 kerrosta Punainen talo: 2 kerrosta (10 p)

210 p) Monivarinen talo: 4 kerrosta (20 p)
kuvan rakennelma muodostaa Yhteensa: 40 p.
vain yhden talon)

Yhteensa: 15 p.

p
Valkoinen talo: 1 kerros (5 p)
Yhteensa: 15 p.

Tehtivi 13 Kestavan kehityksen rakenneratkaisut (enintain 1 kpl/ talo)
->Jos aurinkopaneelit, viherkatto ja lisaeristys on asetettu minka tahansa
osittain tai kokonaan ympyran alueella olevan talon paalle: 10 p kustakin

Tehtivi 14 Tarkkuus (vain yksi seuraavista
vaihtoehdoista)

->Jos eran lopussa jaljella olevien
tarkkuuspolettien maara on:

6 kpl: 60 p

5kpl: 40 p

4 kpl: 30 p

3 kpl: 20 p

2kpl: 10 p

1kpl:5p




