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Joukkueen tekemisestä käy ilmi
hyvä yhteishenki ja keskinäinen
kunnioitus myös yli joukkuerajojen,
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Liite
Esimerkkejä siitä millaisia kysymyksistä tuomaristo saattaa esittää

• Minkä ongelman teidän joukkue päätti ratkaista?
• Mistä lähteistä te olette hakeneet/löytäneet tietoa ongelman ratkaisemiseen?
• Oletteko keskittyneet parantelemaan jo olemassa olevaa ratkaisua vai keksineet ihan uuden ratkaisun?
• Oletteko keskustelleet asiantuntijan kanssa tästä ongelmasta?

• Miten robotin rakennetta on testattu?
• Kertokaa miten teidän robotin ohjelmat toimivat. Toimivatko ne aina johdonmukaisesti?
• Ketkä ovat olleet suunnittelemassa ja rakentamassa teidän robottia?
• Kertokaa esimerkki kehittyneestä ohjelmoinnista/ ideasta jota olette käyttäneet robotin ohjelmassa?

• Pääsivätkö kaikki joukkueenne jäsenet osallistumaan kaikkiin haasteen osa-alueisiin?
• Miten olette käyneet läpi ydinarvoja ja niiden merkitystä?
• Miten teidän joukkue on hyödyntänyt ydiarvoja jokapäiväisessä tekemisessään tällä kaudella, 
esimerkkejä?

• Mikä tekee teidän ratkaisusta ainutlaatuisen ja innovatiivisen?
• Päädyittekö kehittämään jo olemassa olevaa ratkaisua?
• Miten kehittelitte ja testasitte ratkaisua?
• Miten olette selvittäneet ratkaisun käyttökelpoisuutta ja kehittäneet tätä sen jälkeen?

• Onko robotin rakenne kokonaan teidän omaa suunnittelua / mitä malleja ja ideoita olette hyödyntäneet?
• Onko robotin ohjelmisto kokonaan teidän omaa suunnittelua / mitä malleja ja ideoita olette hyödyntäneet?
• Kertokaa millaista strategiaa käytätte robottipelissä?
• Kertokaa esimerkein mikä on ollut kekseliäintä/ onnistuneinta/ uutta teidän robotissa ja sen suunnittelussa?

• Miten ydinarvot ovat toteutuneet joukkueessanne, kun olette ratkoneet tehtäviä ja niihin liittyviä haasteita.
• Miten itsenäisesti joukkueenne on työskennellyt?
• Missä asioissa (lähinnä) olette kysyneet tukea ja vinkkejä ohjaajaltanne?
• Mitä teidän joukkueenne identiteettiin kuuluu?

• Miten teidän keksimä ratkaisu tulee auttamaa muita?
• Kenelle kaikille olette päässeet kertomaan tästä ratkaisusta?
• Miten teidän ratkaisu auttaisi ihmisiä kaikkialla maailmassa?
• Millainen työnjako teillä oli tämän esityksen tekemisessä?

• Miten teillä toimi yhteistyö robotin suunnittelussa ja rakentamisessa?
• Ketkä testasivat robottia?
• Ketkä osallistuivat robotin ohjelmien ideointiin, suunnitteluun ja varsinaiseen ohjelmointiin?
• Oliko teillä koko joukkue mukana päättämässä millaisella strategialla te lähdette robottipeliin?
• Kertokaa esimerkein mikä on ollut parasta/ hauskinta teidän robotissa ja sen suunnittelussa?

• Miten keskinäinen kunnioitus ja erilaisuuden hyväksyminen ovat näkyneet joukkueenne sisällä ja
    sen ulkopuolella?
• Miten Coopertition®, oikeudenmukaisuus ja joukkuehenki ovat toteutuneet ja näkyneet joukkueessanne
    ja suhteessanne muihin (joukkueisiin)?
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