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FLL-joukkueen tydkirja

TYOKIRJAN OPPITUNTIESIMERKIT SOPIVAT ERITYISESTI
ALOITTAVALLE JOUKKUEELLE,

MUTTA

ANTAVAT KOKENEILLE PALJON VINKKEJA KAIKKEEN RePLAY-
TEKEMISEEN.

TYOKIRJA TOIMII LISAKSI ERINOMAISENA MUISTIKIRJANA.
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Ydinarvot

YDINARVOT OVAT NYT SELKEAT JA
NIMITYKSET MUUTTUNNET HIEMAN

LOYTAMINEN HYVAKSYMINEN KEKSELIAISYYS
YHTEISTY® VAIKUTTAMINEN || HAUSKUUS

COOPERTITION® GRACIOUS PROFESSIONALISM®
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Ydinarvot

YDINARVOJULISTE
JOUKKUEEN TYOKIRJASSA EI ANNETA
NIMENOMAISESTI OHJEITA YDINARVOJULISTEEN
VALMISTAMISEKSI. JOUKKUE VALMISTAA SEN
AIKAISEMPIEN OHJEIDEN PERUSTEELLA

LOYTAMINEN HYVAKSYMINEN KEKSELIAISYYS
YHTEISTY® VAIKUTTAMINEN || HAUSKUUS

COOPERTITION® GRACIOUS PROFESSIONALISM® OJBO“\KM{)%%‘ \
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Ydinarvot

Fysiikka R Aidinkieli
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- Tasavertaisuus
Joukkueen nimi

Muihin ydinarvojen
arviointiKriteereihin
liittyvaa asiaa

Sisaistaminen (Esim:
Kunnioitus
tai joukkuehenki)
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RePLAY*®M -tiedeprojekti

PROJECT

mielikuvitus mukana kohti hauskaa ja

liikkkuvaa eli aktiivista elamantapaa.
Kaikille.

‘ Tasta se alkaa, kriittisin ajatuksin mutta
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RePLAY*®M -tiedeprojekti

—) Tunnistakaa ongelma tai tilanne, jossa ihmiset eivat ole
riittavan aktiivisia.

-) Tutkikaa ongelmaanne ja eri ratkaisuvaihtoehtojanne.

—) Suunnitelkaa uutta teknologiaa tai parantakaa vanhaa.
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Ongelmanratkaisu,
kommunikaatio ja
neuvottelutaidot

Projektitys-
ryhmétys- ja
esiintymistaidot
Matematiikka
e
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Kestava kehitys,
ympérists ja
vaikuttaminen

FLL-joukkueen tydkirja

Harjoitusprojekti 2

Ongelma 2

Suuri osa ihmisisté ei ole tarpeeksi aktiivisia pysyakseen kunnossa. Miten saatte motivoitua heita
likkumaan aktiivisesti? Voitte kannustaa esimerkiksi hauskoilla kokemuksilla tai palkinnoilla treenin jalkeen.
Myds harjoittelulaitteiden sijoittaminen erikoisiin ja mielenkiintoisiin paikkoihin saattaa auttaa.

Nama tehtédvamallit on suunniteltu nayttdamaan esimerkkeja teknologiasta, joka liittyy tdhan ongelmaan.

m Askelmittari (pussi4) m Liukumaki (pussi 4) m Aktiivisuusriipus (pussi1)
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Ei ole pakko juosta, myés Liukuminen on niin hauskaa, Pysy vauhdissa keraamalla
kaveleminen on hyva harjoitus. etta ylos kiipedminen ei haittaa. rannekkeita ja ole samalla
Askeleiden laskeminen voi Jannittavassa liukumaessa vahingossa aktiivinen. Kaikki
motivoida sinua olemaan leikkiminen on hyvé tapa pysya treenaaminen on hyvéksi
aktiivisempi. Rakenna 2. tunnilla kunnossa. Rakenna 2. tunnilla sydamelle. Rakenna 2. tunnilla
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FLL-joukkueen tyokirja

JOUKKUE JAKAA TEHTAVAT JA
VASTUUNKANTAJAT,
MIELELLAAN PARIT

Ydinarvoihin
Projektityohon
Robottipeliin

HUOLEHTIKAA SIITA,
ETTA KAIKKI TIETAVAT KAIKESTA,
MITA JOUKKUE TEKEE

© Robotiikka- ja tiedekasvatus ry | Author / Title

10



S,

ROBOTIIKKA- JA
TIEDEKASVATUS RY

DR




