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m LEGO £ IR HARIOITUS 1 Eject

m Kuljetusvalineen vajaakdytté  (max30p.)

Kuljetuksen tehokkuus kasvaa taytta-
malla kontti tAyteen lastia ennen kuin
sita lahdetaan kuljettamaan.

+ Jos ylhaalta avattava rahtikontti on kokonaan suljettu: .. . .. . ja taytetty osittain: 20 p.
ja taytetty kokonaan: 30 p.

Osittain taytetty = Ylhaélta avattavaan konttiin on pakattu 1-5 kpl annetuista kolleista ja se on kokonaan suljettu.
Kokonaan taytetty = Yihaalta avattavaan konttiin on pakattu kaikki 6 annettua kollia ja se on kokonaan suljettu.

Konttiin pakattavat kollit Auki Auki Kokonaan suljettu
0p. 0 p.

TEHTAVA: Kontin pakkaaminen

1. Jotta konttia pdastaan pakkaamaan se on
ensin siirrettava kotialueelle.

2. Robotti ohjelmoidaan tyontamaan kontti
kotialueelle kuvan mukaista reittia ajaen.

3. Kotialueella kontin saa pakata k&sin. Tasta
tehtavasta saa pisteet vaikka kontti olisi
peliajan paattyessa yha kotialueella.

4. Viemalla kontti onnistuneesti esimerkiksi
pelikentan ympyréaan silla voidaan ansaita
viela lisda pisteita.
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LEAGUE K188 (<1 HARJOITUS 2

m CARGO CONNECT™  (max 180 p)

) -

Maitse, meritse ja lentaen,

@ TN hyodynnetdan mahdollisimman monia
kuljetusmuotoja rahtilahetysten
N m Ny @ kuljettamisessa perille.
ki

o

Tasta tehtavasta saa kolmenlaisia pisteita. Pisteita saa ympyrdihin toimitetuista konteista, ympyroista joihin
on toimitettu kontteja ja kahden varnllisen kontin toimittamisesta vastaavan varisiin ympyrdihin.

+ Jos rahtikontti on missa tahansa ympyrassa: . ... ... . osittain: 5 p. jokaisesta
kokonaan: 10 p. jokaisesta
« Jos sininen (ei avattava) kontti on kokonaan sinisessa ympyrassa: 20 lisapistetta
* Jos vihrea kontti on kokonaan vihredssa ympyréassa: . ... ... . ... 20 lisdpistetta
* Jos ympyrassa on vahintaan yksi kontti kokonaan sisalla: .. . . .. .. 10 lisapistettd jokaisesta ympyrasta

— ‘ :

1 Kokonéén: 10 p.

2 Osittain: 10 p.

1 Kokonaan: 10 p. 5 Kokonaan: 50 p.
3 Kokonaan: 30 p. 1 Sininen: 20 p. 1 Vihrea: 20 p. 1 Sininen: 20 p.
1 ¥mpyra: 10 p. 1 Ympyra: 10 p. 1 ¥mpyra: 10 p. 1 Vihrea: 20 p.

5 Ympyraa: 50 p.

10p. +30p. +10p. 10p. +20p. +10p. 10p. +20p. +10p. 50p. +20p. +20p. +50p.

TEHTAVA: Kuljetetaan kontteja
lahimpaéan ympyraan

1. Robotti ohjelmoidaan tydntaméaan kontit
kohdealueelle, katso kuva.

2. Se mitd FLL:n saannoissa ei ole kielletty on
sallittua. Eli esimerkiksi tassa tehtavassa:
- kontit saavat olla missa tahansa asennossa.
- niiden ei tarvitse koskettaa mattoa.

- ne saavat pelin paattyessa koskettaa robottia
tai kuljettamisessa kaytettya apuvalinetta.
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m CARGO CONNECTS*  (max 180 p)
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\ ﬁ —y /i Maitse, meritse ja lentéen,
@ LN hydédynnetdan mahdollisimman monia

T~ kuljetusmuotoja rahtilahetysten
A < NV

kuljettamisessa perille.

Tasta tehtavasta saa kolmenlaisia pisteita. Pisteitd saa ympyréihin toimitetuista konteista, ympyrdista joihin
on toimitettu kontteja ja kahden varillisen kontin toimittamisesta vastaavan varisiin ympyraoihin.

+ Jos rahtikontti on missé tahansa ympyrassa: . ......... osittain: 5 p. jokaisesta

kokonaan: 10 p. jokaisesta
« Jos sininen (ei avattava) kontti on kokonaan sinisessa ympyrassa: 20 lisdpistetta
* Jos vihrea kontti on kokonaan vihreassa ympyrassa: .. ......... 20 lisapistetta

 Jos ympyrassa on vahintaan yksi kontti kokonaan sisalla: . . . .. ... 10 lisapistettd jokaisesta ympyrasta

Konltteja on nelja harmaata, oranssi, sininen (ei avattava), vihrea ja sininen (avattava).

TEHTAVA: Tee mahdollisimman hyva pistetulos kuljettamalla
kontteja ympyroihin, viidessa minuutissa.

1. Varustelkaa robottinne ainakin yhdella véri/valo -anturilla.

2. Ympyroista kolme on saavutettavissa tarkasti tahdatylla robotilla,
loppujen saavuttaminen edellyttaa robotilta viivan seuraamista.

3. Kokeilkaa nopeuden merkitysta viivanseuraamisessa onnistumiselle.
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m LEGO £ IR HARIOITUS 4 Eowect

m Lappasilta (max20

Taman sillan kannet voidaan nostaa ja

m laskea, mika mahdollistaa kuljetukset
J, seka joella etta maantiella. Laske sillan
N kannet jotta kuorma-autot paasevat
Sluel

ylittamaan sen.

TEHTAVA: Laske sillan puolikkaat alas

1. Varustelkaa robottinne passiivisella apulaitteella (moottoroimaton).
Ala kaksi esimerkkia taipuisista osista, jollaisista voi olla hyotya tassa
tehtavassa.

2. Kyetakseen suorittamaan tehtavan joka kerta, robottinne tulee osata
seurata viivaa.
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mfg&sg cARGO
LEAGUE HARIOITUS5  CBREcr
EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT

m Onnettomuuksien valttaminen (max30p.)

E Onnettomuudet aiheuttavat monia
v T ongelmia lastin kuljetuksessa. lhmiset
voivat loukkaantua, rahti ja koneet
W vahingoittua tai kuljetus my&hastya.

» Jos robotti on eran paattyessa vaarallisen alueen sinisen reunaviivan
paalla ja keltainen paneelion: . .. ....... .. ... ... ... ... ... ... .. pystyssa: 20 p.

tondisty vinoon: 30 p.
Jos musta kehys on ténéisty vinoon, tésta tehtéavasté ei saa pisteita.

Vaarallisen
alueen sininen
reunaviiva

TEHTAVA: Tonaise keltainen paneeli vinoon kaatamatta kehysta.

1. Kohdetta lahestytaan seuraamalla etela-pohjois-suuntaista viivaa,
ajetaan laitaa vasten. Kuvassa robotti on ita-lansi -suuntaisesti.
Kasketaanko sadnnoissa kaantamaan robotti ita-lansi -suuntaan?
Tutustukaa robotin maaritelmaéan, sdantdjen kohta R03.

2. Onko tehtava mahdollista ratkaista siltatehtavan tavoin passiivista
apulaitetta kayttaen?

3. Mita tehtavanannossa sanotaan kehyksen pystysséa pysymisesta?
Mita tehtavdnannossa El sanota kehyksen pystyssa pysymisesta?
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mfg&sg cARGO
LEAGUE HARIOITUS 6 CBREcr
EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT EXPERT

m Rahtikonttien lastaaminen  (max120p.)

| Rahtikontteja kaytetdan maantie-,

T rautatie-, meri- ja lentokuljetuksissa.
Jotta rahdin kasittely olisi tehokasta,

m _)l kontit on suunniteltu pinottaviksi, helposti
siirreltaviksi sekd nopeasti ja turvallisesti

eri kuljetusvalineisiin kiinnitettaviksi.

Lastatkaa rahtikontit turvallisesti ja

tehokkaasti kulkuneuvoihin.

+ Jos rahtikontti koskettaa vain: Kuorma-autoa: 10 p. jokaisesta (max 20 p.)
Junaa: 20 p. jokaisesta (max 40 p.)
Rahtilaivan ldntistd kantta: 30 p. jokaisesta (max 60 p.)

Kunkin kuljetusmuodon osalta joukkue voi saada pisteitéd enintdén kahden kontin osalta.
Kontti saa koskettaa toista konttia ja sen sisalld saa olla siihen pakattuja irtokolleja.
Kontit saavat koskettaa rahtilaivan ldntisen kannen harmaita kansirakenteita.
Kuorma-autoon lastatun kontin tulee olla kokonaan kotialueen ulkopuolella.

o :
- -
10 p. +10 p.

TEHTAVA: M15 - Kuljeta kaksi rahtikonttia laivan kannelle.

1. Kohdetta lahestytaan seuraamalla etela-pohjois-suuntaista viivaa,
ajetaan laitaa vasten. Robotti laskee kontit laivan kannelle.

2. Laiva keinuu, kuten laivoilla on tapana. Tutkikaa mité tehtdvanannossa
tarkasti ottaen sanotaan konttien lastaamisesta laivaan.

3. Kokeilkaa onko konttien asennolla tai sijoittelulla mahdollista vaikuttaa
kannen keikkumiseen?

4. Jos ette viela ole tyytyvaisia tuloksiin, ideoikaa mita muuta laivan
keikkumiselle on tehtavissa.
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