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education EV3

LEGO® Education -robotiikan opetuksen S@

laitealusta on uudistunut ja kaikkia ohjelmointiin
kaytettavia laitteita ei tueta kuten ennen.

Samalla ovat uudistuneet niin ohjelmointiin
kaytettavat sovellukset kuin ohjelmointikieletkin.

Tama aineisto on laadittu tukemaan sujuvaa
Scratch ja Python —pohjaiseen ohjelmointiin
siirtymista.

Todettakoon viela etta kaskykannaltaan kaikki
nama ohjelmointikielet poikkeavat jollakin tavalla
toisistaan.
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SISALTO

Kaytettavat harjoitusrobotit
Ohjelmointitytkalujen asentaminen
Ohjelmointity6kalun avaaminen
Ohjelman kommentointi

Muuttujat

Moottoripari

Yksittdinen moottori

Varianturi, varin tunnistaminen
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Kaskyjen toistaminen, miten tehd&aéan
ohjelmaan silmukka

10. Ehdollinen toiminto if - then - else

11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Viivan seuraaminen
My Blocks, kapseloidut aliohjelmat

Ohjelman haarautuminen rinnakkain mutta
Itsendisesti suoritettaviin saikeisiin

Ohjelman suoritusaika
Heijastuvan valon mittaaminen
Paikoitus

Gyron kaytto

Nopeuden rampitus
Master-ohjelman kaytto

Ohjelman dokumentointi
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OHJELMOINTITYOKALUJEN ASENTAMINEN

MINDSTORMS EV3 downloads — LEGO Education

@ https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/mindstorms-
V ev3-lab/software

= (Windows, Mac OS) (Poistuva tuote, eli laita asennuspaketti talteen!)

MINDSTORMS EV3 downloads — LEGO Education
https://education.lego.com/en-gb/downloads/mindstorms-ev3/software

7] education (Windows, Mac OS, Chromebook, Android, iPad)

Software and Downloads to Get You Started | LEGO® Education

https://education.lego.com/en-gb/downloads
education (Windows, Mac OS, Chromebook, Android, iPad)
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OHJELMOINTITYOKALUN
AVAAMINEN

Aineistossa kaytetaan seuraavia symboleja

EV3-G EV3 Clasroom Spike Scratch Spike Python
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75 OHJELMOINTITYOKALUN AVAAMINEN
Do EV3-G

_-' STORMS Education EV3 Teacher Edition
< File | Edit Tools MRt
| New Project / < | Program

Add Experiment

Open Project... Ctri+0
Close Document

Close Project

Save Project

Save Project As...

Print
Exit Ctrl+Q
'Start Here
II-..-'I
= _
New Project \ TI’V
uuuuuuuuu Use
P'..
————— Next Steps
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OHJELMOINTITYOKALUN AVAAMINEN

I ducation EV3 Clasroom

r hl
>< START Ig UNITS @ BUILD Q MY PROJECTS {@}

Start Here

Get familiar with EV3 in three fun
activities!

START

Recent projects

+

New Project Project 1 Project
25 days ago 5 month ago
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L_ OHJELMOINTITYOKALUN AVAAMINEN
[ education Spike Scratch

.= LEGO Education SPIKE - 2.0.7 = | X

Tiedosto QChje e

Uusi projekti
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OHJELMOINTITYOKALUN AVAAMINEN

Spike Python

.= LEGO Education SPIKE - 2.0.7
Tiedosto QChje

X

Koti

> B

Aloita

Jaksot

Rakenna

n &

Omat projektit

® ohje

Yleista

Nayta intro

Jaksosuunnitelman paivitysilmoitukset
Kieli Ota Python-projektit kayttoon
Lakitekstit v LATAA KAIKKI JAKSOSUUNNITELMAT

POISTA KAIKKI JAKSOSUUNNITELMAT

@} Asetukset
2.0.7.49308 (2.07)
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