EHDOLLINEN TOIMINTO
IF - THEN - ELSE

Enhdollisessa toiminnossa maaritellaan mita
tehdaéan jos annettu ehto tayttyy ja mité
tehdaan jos se ei tayty.

EV3-G EV3 Clasroom Spike Scratch Spike Python
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EHDOLLINEN TOIMINTO
TEHTAVA IF - THEN - ELSE

Tehdaan yksinkertainen viivanseuranta. Jos robotin vasen varianturi ndkee
valkoista, sen tulee kaartaa oikealle. Muuten robotti kaartaa aina vasemmalle.

24. heinakuuta 2022 © Robotiikka- ja tiedekasvatus ry | Pekka Pihola



£\ EHDOLLINEN TOIMINTO
4 IF - THEN - ELSE

z60) educaticin EV3 _G

Viivanseurannan komennot, 7 -
tassa tapauksessa ehdollinen |
toiminto, sijoitetaan silmukan
sisaan. Viivanseurannan
padttyminen maaritellaan
silmukan ehdossa.

Esimerkkiohjelma:

Kaantyminen ja nopeus on
hienosaadettava kuljettavan
reitin mukaan, etta robotti ei
karkaa omille teilleen.
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EHDOLLINEN TOIMINTO
IF - THEN - ELSE

[ sducation EV3 Clasroom

Komennot:

24. heindkuuta 2022

Esimerkkiohjelma:

@ setmovementmotorsto B+ and C -
forever

if 2w iscolor white v ? then

@;’ start moving m at @ % speed
else
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EHDOLLINEN TOIMINTO
IF - THEN - ELSE

Meducation  Spike Scratch

Komennot;
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Esimerkkiohjelma:

P kun ohjeima aloitetaan
@ aseta likemoottorit porttin.  C+D

@ aseta likenopeus @ So:iin

ikusest

jos @ A -« onko var e ? . niR

@ kaynnista liike ohjaukselia

fal muuten

@ kaynnista liike ohjaukselia
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EHDOLLINEN TOIMINTO

IF - THEN - ELSE
[ education Spike Python

A B c D F y

170° 3" 340°

Komennot: if ... elif

Spike Python —ohjelmointikielessa on myds if ... else komentopari

1 # Ladataan Kkirjastot

2  from spike import PrimeHub, ColorSensor, MotorPair

3

4  # Tehddan alustukset

5 hub = PrimeHub()

6  moottorit = MotorPair("C","D")

7 varianturi = ColorSensor("A")

8

9 # Ohjelma

10 while True: # lkuinen silmukka

11 vari = varianturi.get_color() # Mitataan vari

12 it vari == “white’: # Tarkastetaan tayttyyko ehto

13 moottorit.start(60,30) # Robotti kaartaa oikealle

14 elif vari 1= “white’: # Tarkastetaan tayttyyko ehto

15 moottorit.start(-60,30) # Robotti kaartaa vasemmalle S

16 Faaaxﬂﬂ“qﬂgagﬁb(
KASVAY

T\EDW:
24. heinakuuta 2022 © Robotiikka- ja tiedekasvatus ry | Pekka Pihola



EHDOLLINEN TOIMINTO

IF - THEN - ELSE
[ education Spike Python

A B c D F y

170° 3" 340°

Komennot: if ... else

Spike Python —ohjelmointikielessa on myos if ... elif komentopari

1 # Ladataan Kkirjastot

2  from spike import PrimeHub, ColorSensor, MotorPair

3

4  # Tehddan alustukset

5 hub = PrimeHub()

6  moottorit = MotorPair("C","D")

7 varianturi = ColorSensor("A")

8

9 # Ohjelma

10 while True: # lkuinen silmukka

11 vari = varianturi.get_color() # Mitataan vari

12 it vari == “white’: # Jos ehto tayttyy

13 moottorit.start(60,30) # Robotti kaartaa oikealle

14 else: # Muussa tapauksessa

15 moottorit.start(-60,30) # Robotti kaartaa vasemmalle S

16 Faaaxﬂﬂ“qﬂgagﬁb(
KASVAY

T\EDW:
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