HEIJASTUVAN VALON
MITTAAMINEN

Heijastuvan valon maéaran mittaamisessa
valokenno lahettaa valoa ja mittaa paljonko
siitd heijastuu takaisin. Etaisyys valoa
heijastavaan kohteeseen, kuten alustaan,
vaikuttaa paljon mittauksen luotettavuuteen.
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HEIJASTUVAN VALON MITTAAMINEN

TEHTAVA

Kehittyneet vilvanseurannan ohjelmat

perustuvat poikkeuksetta heljastuvan
valon maaran mittaamiseen.

Tassa tehtavassa tutkitaan miten

maksimoida kontrasti, eli se miten iso

saadaan mittaustuloksiinkun
kokeillaan vuorotellen mustaa ja
valkoista kohdetta.

Tehdaan ohjelma joka esittaa
mittauksen tuloksen robotin naytolla,
paivitys 0.5 s véalein.

Valmistaja on ilmoittanut antureiden
optimaalisiksi etaisyyksiksi:

EV3: 8 mm, Spike: 16 mm
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Kokeilkaa esimerkiksi

Eri etéisyyksia

Eri materiaaleja (pelialusta, kangas jne.)
Anturin kallistamista

Ulkoisilta hairidlahteilta, kuten
kannykan kuvausvalolta suojautumista

© Robotiikka- ja tiedekasvatus ry | Pekka Pihola



HEIJASTUVAN VALON MITTAAMINEN

) educaticlr EV3 _G

Heijastuvan valon maaran tarkastelua
helpottaa mittaustuloksen esittaminen
EV3:n naytalla.

Esimerkkiohjelma:
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E HEIJASTUVAN VALON MITTAAMINEN

I education EV3 Clasroom

Esimerkkiohjelma:
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) HEIJASTUVAN VALON MITTAAMINEN

[ ecucation Spike Scratch

Komennot: Esimerkkiohjelma:

B A~  neasunutvaio

M1 » | Kifjoita @] A » heijastunut valo

Spike:n varianturin on kerrottu antavan
heijastuvaa valoa mitattaessa lahes maksimi-
lukemia jos etéisyys alustaan on pieni (8 mm).
Asiaa Cargo Connect pelialustan kanssa
kokeiltaessa lukema kohosi hiukan, mutta ei
kerrotulla tavalla.

Niin tai ndin, testaamalla saa varmaa tietoa.
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[ education Spike Python
Komennot:

[ Tietokanta

Varianturi ~

Jotta varianturia voi kayttaa, se on
alustettava.

Esimerkki

from spike import ColorSensor Eﬁ

¥ Rlusta vArianturi.

color = ColorSensor ("E')

Seuraavassa on kaikki toiminnot, jotka on
linkitetty varianturiin.
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Mittaukset

get_ color()

get__ambient__light()

get__reflected__ light()

get__rgb__intensity()

get__red()

get__green()

get_ blue()
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Tapahtumat
wait__until__color()
wait__for__new__color()

Toiminnot
light__up__all()

light__up()
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HEIJASTUVAN VALON MITTAAMINEN

Spike Python
5 . © 7 - <
2 -1 10 170° 3" 340°

# Ladataan kirjastot

from spike import PrimeHub, LightMatrix, ColorSensor
from spike.control import wait_for_seconds

# Tehdaan alustukset

hub = PrimeHub()

sensor = ColorSensor("B")

# Ohjelma

while True: # lkuinen silmukka alkaa tasta
mittaus = sensor.get_reflected_light() # Mitataan heijastuvan valon mdara
hub.light_matrix.write(mittaus) # Naytetdan heijastuneen valon méara
wait_for_seconds(.5) # Odotetaan puolil sekuntia

# Huomaa toistettavien komentojen sisentaminen
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