MASTER-OHJELMAN
KAYTTO

EV3:n heikkous on ollut ndyton taustavalon
puute, mika on kiireessa selked epavarmuus-
tekija pienella fontilla kirjoitettujen valikoiden
lukemisessa, oikean ohjelman valitsemisessa.
Liséksi valintaan kuluu aikaa.

Spike:n tapa avittaa valintaa isolla valaistulla
numeronaytolla tekee master-ohjelman kayton
sen osalta tarpeettomaksi.
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

TEHTAVA

Kokeneiden kilpailijoiden on nahty
videoillaan kayttdvan monenlaisia
master-ohjelmia.

On boxi-robotteja jotka tunnistavat
apulaitteeseen kiinnitetyn palikan
varista mika ohjelma pitaa suorittaa
seuraavaksi. Kateva ja nopea, mutta
samalla varianturin sijoittaminen tuo
oman lisdansa mekaniikan suunnitteli-
jan haasteisiin ja varaa yhden anturin
portin vain omaan kayttoonsa.

Suositumpi ratkaisu on esittaa naytol-

|& ohjelmien tunnisteet niin isolla, etta

ne on helppo erottaa toisistaan.
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Tehdaan master-ohjelma EV3-G:lle ja
EV3 Clasroom:ille

Ohjelma rakentuu kolmesta osasta.
Ensimmaisessa osassa luetaan ohjai-
men painikkeita = valitaan ohjelma.

Toisessa osassa naytetaan kayttajalle
mika ohjelma olisi nyt kdynnistymas-
sd. Jos kayttaja paattaa kaynnistaa

taman - ohjelman numero naytalle.

Kolmannessa vaiheessa suoritetaan
kyseinen ohjelma (joka on pakattu
MyBIlok:iksi).
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

[ education EV3-G Tehdaan kuvatiedostot numeroista 1 -9
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” EV3 Preview
My Block Builder
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Project Firmware Update
I Wireless Setup

Block Import

Download as App

Memory Browser

Data Log File Manager

Remove Values from Dataset
Create Data Logging Program Create or open an Image

Export Datasets

Import Brick Program

i Present Port View

[_] Daisy-Chain Mode
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Proqgra Images D i
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Ime 2.rgf
Seitseman.rgf
Yhdeksan.rgf
Yksi 2.rgf
Kaksi 2.rgf
Nelja 2.rgf
Kuusi.rgf
Viisi 2.rgf

[ Close |

Kannattaa aloittaa numerosta 8, tallentaa ja Export:ata se talteen. Siitd saa tehdyksi loput
"kumittamalla” aina osan viivoista pois. Kokemuksesta viisastuneen neuvo on tallentaa myos >
koko projektitiedosto aina muutaman numeron tekemisen jalkeen. ROBOT“KKA' JA
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L MASTER-OHJELMAN KAYTTO

i PR EV3-G Valitaan suoritettava ohjelma (1 - 5)
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Ohjelman numeroon ynnatd an yksi, jos numero on pienempi kuin kdytettavien ohjelmien maara
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

23 education EV3-G Esitetdadn ohjelman numero naytolla ja jos kayttaja
o) painaa keskimmaista painiketta, suoritetaan se.
.
_‘\\ Suoritetaan valittu ohjelma. Pakatiujen MyBlock-toimilohkojen
ka yttd tdssd yhteydessa on erittdin suositeltavaa.
vaihtoehtojen Ohjelman numero naytolle
maaraa voi lisata

klikkaamalla
kuvakkeen pienta
plus-me rikkia
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Hyvaksytaan
valinta
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

] education EV3 Clasroom
Valitaan suoritettava ohjelma (1 - 5)

’ when program starts

@ set movement motorsto B v and C +

set Ohjelma + to o

EV3-Classroom:in master ohjelma on
- — @ rakenteeltaan hyvin samankaltainen
EV3-G:n kanssa. Toki muutama ero
|0ytyy, kuten téssa valttamattomaksi
osoittautunut painikkeen

g weitunti up v buttonis released v vapauttamisen valvominen.

E is up v button pressed? and Ohjelma < o then

set Ohjelma + to Ohjelma + o

else

it E is down~ buttonpressed? - and  (Ohjeima) > @) then

- wait untii down * buttonis released ¥

Ohjelma + to Ohjelma - o

Ohjelma * to Ohjelma
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

&G0 edu_cat‘.iO_n EV3 C I aS rOO m

Esitetddn ohjelman numero naytolla

Kuten EV3-G:n, EV3-Classroom:inkaan
valmiit kuvakirjasto ei sisélla jatti-
kokoisia numeroita.

Toisin kuin EV3-G:ssé, EV3-
Classroom:ssa kayttaja ei paase
tekem&an omia kuvatiedostoja.

Joten pitaa olla luova. Sillakin mité on
parjaa kylla ihan hyvin.

E display Progress / Dial 4 »
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MASTER-OHJELMAN KAYTTO

I education EV3 Clasroom
Suoritetaan numeroa vastaava ohjelma

Tassa esimerkissa kokonaiset ohjelmat
on korvattu yksittaisilla kaskyilla,
onhan tdma vain esimerkki.

Oikeassa tilanteessa ohjelmista
kannattaa tehda MyBlock:it ja tuoda
vain niiden kuvakkeet master-
ohjelmaan.

Nain toimien yksittaiset ohjelmat
voidaan pitaa tyopoydalla erillaan
toisistaan, mika helpottaa niiden
muokkaamista.

@9 move m for a rotations * at @ % speed

play beep @ for @ seconds
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