VARIANTURI, VARIN
TUNNISTAMINEN

LEGO:n variantureissa on yhdistetty kolme
erilaista toimintoa.
Valon maaran mittaus
Heijastuvan valon maaran mittaus
Varin tunnistus
Tutustutaan ensin varin tunnistamiseen.

(] education Wm [z education @ education
EV3-G EV3 Clasroom Spike Scratch Spike Python
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VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN

TEHTAVA

Kokeile ja mittaa mika on lyhin ja pisin
etaisyys jolloin kenno viela tunnistaa

kunkin varin oikein. Kiinnita huomiota
myds kennon ja palikoiden asentoihin.

o Keskustelkaa tuloksista.
 Oliko varien kesken eroja?

« Milla etéisyydelld anturin tulisi olla
alustasta?

Robottia ohjelmoitaessa kannattaa
tarkastaa miten anturi tulkitsee varin.
Esimerkiksi oranssi saattaa tulla
tulkituksi joko keltaiseksi tai
punaiseksi, ruskeaksi, jopa mustaksi,
savysta ja etdisyydesta riippuen.
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Tehtavan tekemiseen tarvitaan
viivoitin tms. ja erivarisia LEGO-

palikoita.
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VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN

€€60) educaticil EV3 'G

Varianturin tarkastelua helpottaa Do [ | Eitunnista (None)
mittaustuloksen esittaminen EV3:n 01 | Musta
naytolla. 02 H Sininen

031 Lo || Vihred

O 4 Keltainen

@ 5 | | Punainen
06 [ ] | Valkoinen
07 | | Ruskea

Esimerkkiohjelma:

at i ey
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E VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN

[ education EV3 Clasroom

Komennot: Esimerkkiohjelma:

2y g wic CCED = @) . € witriont targe bisck -
g wite 3v color at () .(@) withfont large black ~
EV3 Clasroom ohjelmoinnissa wait (@) seconds
kaytetaan komento-symboleihin o

upotettavia ehtoja
(kuusikulmaiset elementit) ja
mittaustietoja (soikeat
elementit).
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< VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN
[ education Spike Scratch

Esimerkkiohjelma:
Komennot: PN

T T St - orih
S8 M1+ kioila [(:}] B van

Spike Scratch -ohjelmoinnissa

kaytetadn komento-symboleihin VARIT: 5: Vihred
: : 0: Musta 6: "Unknown"
upotettawa ehtOja 1: Violetti 7: Keltainen
(kuusikulmaiset elementit) ja 2 Snknown” 8: “Unknown*
) ] ) ) ] - Sininen . 9: Punamgn
mittaustietoja (soikeat elementit). 4: Sinivihred tai 10: Valkoinen
Vaaleansinien -10: Ei mik&an (None)
S
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< VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN

[ education Spike Python
Komennot:

[ Tietokanta

Varianturi ~

Jotta varianturia voi kayttaa, se on
alustettava.

Esimerkki

from spike import ColorSensor Eﬁ

¥ Rlusta vArianturi.

color = ColorSensor ("E')

Seuraavassa on kaikki toiminnot, jotka on
linkitetty varianturiin.
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Mittaukset

get_ color()

get__ambient__light()

get__reflected__ light()

get__rgb__intensity()

get__red()

get__green()

get_ blue()
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Tapahtumat
wait__until__color()
wait__for__new__color()

Toiminnot
light__up__all()

light__up()
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VARIANTURI, VARIN TUNNISTAMINEN

Spike Python
5 . © 7 - <
2 -1 10 170° 3" 340°

# Ladataan kirjastot

from spike import PrimeHub, LightMatrix, ColorSensor
from spike.control import wait_for_seconds

# Tehdaan alustukset

hub = PrimeHub()

mittaus = ColorSensor(°B")

# Ohjelma

while True: # lkuinen silmukka alkaa tasta
vari = mittaus.get_color() # Mitataan vari
hub.light _matrix.write(vari) # Tulostetaan varin nimi valomatriisiin
wait_for_seconds(.5) # Odotetaan puolil sekuntia

# Huomaa toistettavien komentojen sisentaminen
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