Pseudokoodi

[Tehtéivén nimi:

Tehtavan numero: J
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Kirjaa toiminnot (esim. eteenpain 5 cm, kdanny 75 astetta vasempaan), joilla robotti suorittaa tehtavan.
1. toiminto 6. toiminto
2. toiminto 7. toiminto
3. toiminto A
8. toiminto
4. toiminto
9. toiminto
5. toiminto
10. toiminto
N\ J

ROBOTIN KULKU KENTALLA

Piirra robotin reitti suunnitellulla matkalla.
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Kaynnista ohjelmointi-
ymparisto ja aloita
TTH uusi projekti.

s Tutki, mitka
ohjelmointilohkot

. suorittavat

L pseudokoodissa
kirjoittamasi

.

) toiminnot.

Tama sivu taytetaén 6. oppitunnilla. Voit tulosta sivuja lisda FLL-Suomen www-sivuilta.
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