b2 ERQue ~IE]
'}: EE

Saantojen paivitykset
ja tarkennukset

Paivitetty 7. Joulukuuta 2023

(11) SUOMENTAJAN TARKENNUS KOSKIEN PROJEKTITYON AIHETTA
Projektiyon aiheen keksiminen tuottaa joskus osallistujille padanvaivaa:

- Talla kaudella mika tahansa teknologiaa ja taidetta hyodyntava ratkaisu, joka edistaa mista tahansa
mielenkiintoisesta aiheesta kertomista, on taysin ok!

Kuten projektitydn arviointilomakkeesta kay ilmi, arvioinnissa arvioidaan prosessia, miten joukkue on
paatynyt ratkaisuunsa, ei tuotosta!l

7. Joulukuuta, 2023)

10. - LEGO® POWERED UP -OSIEN KAYTO: VALMISTAUTUMINEN | LAITTEET #3

— LEGO®Powered Up -sahkdisten osien kayttd on ollut aiemmin epaselvaa saannoissa, ja pahoittelemme
tasta mahdollisesti aiheutunutta sekaannusta. Vahvistamme taten, etta jatkossa naiden moottoreiden
kayttoé on virallisesti sallittua. Huomaa, etta saatimien, moottoreiden ja antureiden sallittua maaraa koskeva
rajoitus erassa (kuvattu kohdassa Valmistautuminen | Laitteet #3) on edelleen voimassa.

(28. Marraskuuta, 2023)

09. — ERAN AIKANA: PELIALUEELLA #4 |[YHDISTAMINEN TEHTAVAMALLIN KANSSA

— Kuten kohdassa Eran aikana: Pelialueella 4 todetaan, jos tehtavamalli yhdistetdan mihin tahansa (myds
robottiin), liitoksen tulee olla 16ysa tai riittdvan yksinkertainen, jotta teknikko voisi pyydettaessa valittomasti
vapauttaa tehtavamallin taydellisessa alkuperadisessa kunnossaan.

Loppukauden aikana sana "valiton" tarkoittaa, etta tdma ehto tulee voida tayttaa yhdella liikkeella.
Pisteita, jotka on saatu yhdistelmilla, jotka epaonnistuvat tassa testissa, ei lasketa.




(19. Lokakuuta, 2023)
08. —- TEHTAVA 05: LAAJENNETUN TODELLISUUDEN PATSAS, tehtivin yleiskuvaus

— Robotti avaa laajennetun todellisuuden nakyman kayttajalle (pyorayttamalla patsasta) kaantamalla
oranssin vivun kokonaan oikeaan aariasentoonsa.

(26. Syyskuuta, 2023)

07. — TEHTAVA 15: ASIANTUNTIJOIDEN ALOITUS-SIJAINTIEN JA KOHDEALUEIDEN SELKEA
KUVAAMINEN

— Seuraava kuva on luotu oppaaksi nayttamaan kunkin MASTERPIECE® -asiantuntijan siirtdmisen
aloitus- ja lopetuspaikat:

Kalle (museon
kuraattori) aloittaa

vasemmalta tai
oikealta kotialueelta

06. — TEHTAVA 04: LEGO® TAIDETEOSTA KOSKEVA TARKENNUS

— Tehtavaa 04:8a yrittavien joukkueiden tulee nimeta taideteoksensa laitteiden tarkastuksen yhteydessa.

05. - TARKENNUS KOHTAAN: ERAN AIKANA | PELIALUEELLA

— Jos robotin toiminta on keskeytetty kokonaan kotialueen ulkopuolella, teknikot voivat luovuttaa robotin
poydan puolelta toiselle.

Joukkue menettaa silti tarkkuuspoletin. Tama on poikkeus kohtaan "Eran aikana: Kotialueella 3".




(22. Elokuuta, 2023)
04. - KAMERARADAN RAKENTAMINEN

— Kaikki tehtavamallit tulee rakentaa tasmalleen
rakennusohjeiden mukaan, riippumatta Robotti-
pelin tehtavakirjasta 16ytyvista kuvista.

Kiinnitdkda huomiota ympyroityihin kohtiin, kun
radan paaty on rakennettu oikein, se nayttaa talta:

03. — TEHTAVA 09: KAMERAN KOHDEALUE
— Tarkennus tehtavankuvaukseen:

Kameran kohdealue esitellaan tassa:

Kameran kohdealue

(1. Elokuuta, 2023. Kohdat 01 ja 02 ehdittiin paivittaa Robotiikan tehtdvakirjaan ennen sen painamista)
02. - PELIPOYTAKIRJA — TEHTAVA 14

— Tehtavan 14 pisteytys pelipoytakirjassa, joka I6ytyy Robottipelin saantékirjan sivuilta 30/31, on
virheellinen eikd vastaa tehtavan kuvauksessa annettuja arvoja. Pelipdytakirjassa tehtavan toisen kohdan
tulee kuulua seuraavasti:
Jos kohdealueen sisalla on kokonaan vahintaan yksi yleison jasen:
5 p. jokaisesta kohdealueesta

01. - PELIPOYTAKIRJA — TEHTAVA 13
—Robotiikan tehtavakirjan sivuilta 30/31 16ytyvassa pelipdytakirjassa mainitaan seuraava lisavaatimus:

Erén paéattyessd mikaan joukkueen laite ei saa koskea Kuvioleikkuri -tehtdvamallia.

Tata lisdvaatimusta ei ole tdman tehtdvan kuvauksessa, joten se tulee jattda huomiotta.
Toistettuna, joukkueen laitteet SAAVAT koskettaa kuvioleikkuria ottelun lopussa.
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