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@ Laitteiden kayttorajoitus: Kun on tehtavan yhteydessa on tdma symboli, sovelletaan

seuraavaa lisdvaatimusta: "Jotta tasta tehtavasta voi saada pisteitd, eran paattyessa mikaan
joukkueen laite ei saa koskettaa mitaan tahan liittyvaa tehtavamallin osaa."

Tama rajoitus koskee vain sité tehtdvaé, jonka yhteydessé on tdmé symboli. Jos samaa tehtéava-
mallia kdytetaan toisessa tehtdvéssa, jota ei ole merkitty télléd symbolilla, se saa siiné tehtédvéasséa
koskettaa joukkueen laitetta erdn paéttyessa. Jokainen tehtévéa arvioidaan erikseen.

PISTEET
N A
LAITTEIDEN TARKASTUS (max 20 p.)
Jos joukkueen robotti ja kaikki muut laitteet mahtuvat yhdelle kdynnistysalueelle 20
o ja ovat alle 305 mm korkeusrajan eraa edeltavan tarkastuksen aikana: P- )

e N
I=GUVA\-X B MAAN POISTO HARJAAMALLA @ (max 30 p.)
Kerrostuneet maa-ainekset on siirretty sivuun ja ne koskettavat mattoa: 10 p. kustakin
Arkeologin harja ei kosketa kaivauspaikkaa: 10 p. )

v A
L=VA\/:\' 72 KARTAN PALJASTAMINEN (max 30 p.) (
Pintamaat on siirretty kokonaan pois: 10 p. kustakin |

e aYa R
L= IVA-VER KAIVOSKUILUN TUTKIMINEN (max 40 p.)

Joukkueen kaivosvaunun on kuljettava kokonaan kaivoskuilun siséénkéynnin lépi saadakseen
pisteita tasta tehtdvéasta. Bonusta ei voi ansaita ilman toista joukkuetta eiké etékilpailuissa.
»,| Joukkueen kaivosvaunu on toisen joukkueen pelikentalla: 30 p.
Bonus: JA toisen joukkuuen kaivosvaunu on teidan pelikentalla: 10 lisépistettd )| )

o — Y4
U=GI\ZX 7 VAARALLINEN NOUTOTEHTAVA @ (max 40 p.)
Korvaamaton esine ei kosketa kaivosta: 30 p.

Molemmat tukirakenteet ovat yha pystyssa: 10 .p )

UG I\ZNEN KEITA TAALLA ASUI? @ (max30p.) |(
Rakennuksen lattia on ka&nnetty oikeinpéin: 30 .p L
11=017:\:-X\[ RUUKIN TUTKIMINEN (max 30 p.) \(

Kun malmikivi on kokonaan kotialueella, teknikot voivat avata sen k&sin I6ytaékseen fossiilin,

(katso Tehtavé 14).).

Malmikivet eivat kosketa ruukkia: 10 p. kustakin J{ Y

o ™
L= VAN @ VAATIVA NOSTO (max 30 p.) (
Myllynkivi ei enaa kosketa aluskiveaan: 30.p I

- AY2 ™
L=V SIILON SALAT (max 30 p.)

Sailéttyjen ruokien jaanteet on saatu siilon ulkopuolelle: 10 p. kustakin J{_ )




U=GI\ZXER MITA TAALLA ON KAUPATTU? @ (max 30 p.) )
Katos on kokonaan ylhaalla: 20 p.
Kaupattavat tavarat on nostettu esille: 10 p. Y

=517\ S VAA'AN KALLISTAMINEN (max 30 p.) I

Vaakaa on kallistettu niin ettd vaaka-astia koskettaa mattoa: 20 p.

Vaaka-astia on poistettu kokonaan rakenteen sisalta: 10 p.
KALASTAJAN ESINEITA @ (max 30 p.) \(

Esineet on nostettu kokonaan irti pohjasta: 20 p.

Bonus: JA nosturin lippu ei kosketa tankonsa harmaata nuppia: 10 lisapistetta

Hiekka katsotaan tdysin poistetuksi, kun vetimen kahva on ohittanut merkkiviivan.
Laivaa peittanyt hiekka on poistettu kokonaan: 20 p.

Laiva on nostettu kokonaan irti pohjasta: 10 p.

PELASTUSOPERAATIO @ (max 30 p.) \(

PATSAAN ENNALLISTAMINEN @ (max 30 p.) )
Patsas on kokonaan pystyssa: 30 p.

Esine koskettaa mattoa ja on ainakin osittain keskusareenan alueella: 5 p. kustakin

Esineet: Harja, Pintamaa, Korvaamaton esine, Toisen joukkueen kaivosvaunu, Malmikivi
jossa fossiili, Myllynkivi ja Vaaka-astia

11=017\/- ¥V KESKUSAREENA @ (max 35p.) )

Merkkilippujen kolme kohdealuetta on merkitty mattoon.

\Kohdealueen sisalla, ainakin osittain, on lippu joka koskettaa mattoa: 10 p. kustakin

1= /-l MERKITSEMINEN (max30p.) |[

.

Jos eran lopussa jaljella olevien tarkkuuspolettien maara on:
0: Op. 1:10p. 2:15p. 3:25p. 4:35p. 5:50p. 6:50p.

g

(TARKKUUSBONUS (max 50 p.) )

-

KAIKISTA TEHTAVISTA PISTEITA YHTEENSA
(max 545 p.)

( s
Gracious Professionalism® robottipelissa:

KEHITTYVA TAITAVA ESIMERKILLINEN

2 p. 3p. 4 p.




